[ M ed ie n kO nze pt] - Unterrichtsvorhaben im Medienkompetenzraster

Unterrichtsfach: WP-Informatik Jahrgangsstufe: 7

Unterrichtsvorhaben: Blocke stapeln mit System - Programmieren mit Karol dem Roboter

Detaillierte Informationen befinden sich hier: ~ Schulinterner Lehrplan
Voraussetzungen fiir das Unterrichtsvorhaben (Vorwissen, techn. Ausstattung):

PC

Durch das Unterrichtsvorhaben ausgebildete Medienkompetenz:

SuS stellen Handlungsvorschriften auch unter Verwendung grafischer Darstellungsmoglichkeiten und unter
Nutzung algorithmischer Grundkonzepte (Sequenz, Verzweigung, Wiederholung) dar

Eingesetzte Technik (Hardware, Software):
PC, Programm Karol

Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen:

1.1 112 13 14|21 22 | 23 24 | 31 | 32 33| 34 41 | 42 | 43

OO ¢ O 0O 000000 0 00|04




	Unterrichtsfach: WP-Informatik
	Unterrichtsfach_2: 7
	Unterrichtsfach_3: Blöcke stapeln mit System - Programmieren mit Karol dem Roboter
	Unterrichtsfach_4: PC
	Textfeld 1: SuS stellen Handlungsvorschriften auch unter Verwendung grafischer Darstellungsmöglichkeiten und unter Nutzung algorithmischer Grundkonzepte (Sequenz, Verzweigung, Wiederholung) dar
	Unterrichtsfach_5: PC, Programm Karol
	Unterrichtsfach_6: Schulinterner Lehrplan
	Markierfeld 1: Off
	Markierfeld 1_2: Off
	Markierfeld 1_3: Yes
	Markierfeld 1_4: Off
	Markierfeld 1_5: Off
	Markierfeld 1_6: Off
	Markierfeld 1_7: Off
	Markierfeld 1_8: Off
	Markierfeld 1_9: Off
	Markierfeld 1_10: Off
	Markierfeld 1_11: Off
	Markierfeld 1_12: Off
	Markierfeld 1_13: Off
	Markierfeld 1_14: Off
	Markierfeld 1_15: Off
	Markierfeld 1_16: Off
	Markierfeld 1_17: Off
	Markierfeld 1_18: Off
	Markierfeld 1_19: Off
	Markierfeld 1_20: Off
	Markierfeld 1_21: Yes
	Markierfeld 1_22: Yes
	Markierfeld 1_23: Yes
	Markierfeld 1_24: Yes


