[ M ed ie n kO nze pt] - Unterrichtsvorhaben im Medienkompetenzraster

Unterrichtsfach: Informatik
Unterrichtsvorhaben: Programmieren

Detaillierte Informationen befinden sich hier:  Schulinterner Lehrplan If 6

Voraussetzungen fiir das Unterrichtsvorhaben (Vorwissen, techn. Ausstattung):
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SuS implementieren Algorithmen in einer visuellen Programmiersprache, L m )
SuS implementieren Algorithmen unter Beriicksichtigung des Prinzips der Modularisierung O o]
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Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen:
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